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TiTu
TULOSPALVELUN OHJE

(®) SALIBANDY"

Tadman ohjeen paéivityshistoria on kerrottu viimeiselléd sivulla.

TILASTOINNIN ETUKATEISVALMISTELUT

A) Tilastointikoneeksi suositellaan laajakuvanayttdista konetta (jotta tiedot ruudulla
nakyvat oikein).

B) Paivita selain viimeisimpaan versioon selaimen omalla paivitystoiminnolla. Ald kayta
Internet Exploreria! Esim. Firefoxissa valitse yldpalkista “Ohje” -> "Tietoja Firefoxista”,
jolloin avautuu sivu, jossa voit tarkistaa selaimen paivitykset.

C) Koneessa / internet selaimessa pitdaa ehdottomasti olla toimiva ja viimeisin versio
Javasta. Varmista asia menemalla osoitteeseen: www.java.com

Testaa onko koneessa jo Java-alusta klikkaamalla “Do I have Java?” -linkkia.

JOS Javaa ei ole (tai Java on vanhentunut), lataa ohjelmiston viimeisin
asennustiedosto “Free Java Download” —napista ja kdynnista asennus. Jata
asentamatta "Ask.com” -navigointipalkki poistamalla valmiiksi rastitetut ruudut.

Suorita asennus loppuun. Java asennetaan vain kerran. Paivityksien tullessa, ne
pitdaa ehdottomasti asentaa. Kaynnista selain uudelleen asennuksen jalkeen!

Voit vield testata Javan toimintaa: java.com/en/download/testjava.jsp (Javan oma
testisivu) tai tilastopalvelu.fi/ih/statistics/games/testsite/launch.html (TiTun oma
testisivu)

Jos selainta paivitetaan, niin java-asetukset saattavat nollaantua.

Olemme julkaisseet ongelmatapauksiin erillisen java-ohjeen. Tutustu siihen mikali
ongelmia ilmenee.
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ENNEN OTTELUA

D) Huomioi joukkueen kokoonpanot! Tahan on julkaistu erillinen ohje, 16ydat sen liiton
internet sivujen materiaalisalkusta! Kokoonpanojen lisdamisen voi ohittaa vain liiton
antamalla luvalla (mikali on sovittu etta liitto tekee kokoonpanot joukkueen puolesta).

E) Kirjaudu tilastointi- ja tulospalveluohjelmaan (TiTu) kotijoukkueen uusilla
tunnuksilla. Tunnukset ovat vaihtuneet viime vuodesta, SSBL on toimittanut ne
joukkueille syyskuussa 2013. (Tunnuksia voi tiedustella sarjavastaavalta) Joukkueen
tulospalvelusta vastaavan henkildon pitaad olla tavoitettavissa 30 min ennen ottelua ja 30
min ottelun paattymisen jalkeen!

Kirjautuminen tapahtuu osoitteessa:

https://www.palvelusivusto.fi/fb/

F) Valitse vasemmalta valikosta "Paivan ottelun kokoonpano ja tilastointi”, keskelta
pudotusvalikosta joukkueen pelaama sarjataso, esim. "Miesten Salibandyliiga” ja oikealta
ottelun kohdalta "Tilastointi”. (tasta kerrottu tarkemmin kokoonpanojen ohjeessa!)

G) Seuraavaksi tulee tédman nakdinen suojausvaroitus:

[ Security Waming ﬁ

Do you want to run this application?

' Publisher: Suomen Jaakiekkoliitto - Finlands Is ..
A - Location:  hittp:/fwwow. tlastopatveku, &

This application vl run with unrestricted access which may put your computer and
personal nformaton at risk. Run this application only if you trust the location and

publisher abowve.

w Mare Information | Run | e Ganrale "

Paina “Run”, jonka jalkeen (ainakin Firefox) selaimessa pitda viela hyvaksya yksi
suojausohitus klikkaamalla taman nakdista kuvaketta:

Talld itdnndiselld on

tietoturvahaavoittuvuuksia.
Kaynnista litannainen Java Deployment
Toolkit.
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Lopuksi selain saattaa vield kysya:

Sallitaankeo sivuston tilostopalvelw. fi litdnndiset?

Java Deployment Toolkit [Bta .
ﬁ Haavoittuvainen lisdosa!  Mika on riski? D)

Maytd kaikki
Estd liitdnndinen

E oK D | Peruuta |

Liitdnnaisesta kysyva teksti/kuva voi olla myds hieman erindkdinen kuin tuo ylla oleva
malli, mutta paamaara on sama: Liitanndinen taytyy sallia. Katso ympyréidyt kohdat ylla.

Salli nyt

Taman jalkeen TiTu lataa tulospalvelunakyman ruudulle. Lataus saattaa kestaa hetken.
Ruudulla py6rii Javan logo ja/tai ruutu voi myds menna valkoiseksi latauksen aikana.
Odota rauhassa!

N@ma suojausvaroitukset saattavat tulla esiin aina uudelleen, vaikka samalla selaimella
kaikki liitannaiset olisikin jo kertaalleen hyvaksytty. Nain tapahtuu ainakin esim. selaimen
paivittamisen jalkeen.

Tulospalvelun perusndakyma on alla olevan kaltainen:
- mme |

==-aloitus -
—Ja lopetus

infoboksit
[ Nehnkhim o}
5o i | mec | see | Tews | A |ﬂ._ .
kotijoukkueen D e
rangaistukset | '-
kotijoukkueen
mv-jaksot

3

i ) ) vierasjoukkueen |
vierasjoukkueen maalit rangaistukset T v jaRsbt™,

-> TILASTOINTI VOI NYT ALKAA..! «ts. seuraava sivu.

H U O M ! Jos tilastointi ei lahde toimimaan, tai jos ohjelma kesken tilastoinnin
kaatuu, dla missaan nimessa anna asian olla ensimmaisen yrityksen jalkeen,
vaan yrita ratkaista ongelma annettujen ohjeiden mukaan. Tarkista etenkin
Javan toimivuus erillisen ohjeen avulla. Tilastointiin voi aina kirjautua uudelleen
esim. koneen uudelleenkdaynnistamisen jalkeen. HUOM! Kaikkien
joukkuetunnusten toimivuus on tarkistettu jokaisella sarjatasolla! Tilastointi
toimii, joten mahdolliset ongelmat ovat (paaosin) konekohtaisia. Mikali vika ei
yrityksista huolimatta poistu, raportoikaa asiasta asap sarjavastaavalle,
mukaan ottelupoytdkirjan kopio. Mahdollinen teksti-tv tiedotus pitaa myés
hoitaa kaikesta huolimatta!
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OTTELUTIETOJEN SYOTTO

TiTu toimii myds internet-yhteyden katketessa. Oikeassa alalaidassa nakyy teksti
vihrealla, kun yhteys on toiminnassa. Tulospalvelun tekeminen on hyvin pitkédlle TiTua
edeltaneen LeSportin kaltainen.

1. Aloita ottelu painamalla “Aloita erd” nappia.
Huom: Aloitusnappia painetaan vasta kun
ottelu oikeastikin on alkamaisillaan, ei

esim. puolta tuntia ennen. Tama siksi, etta Aikalisi B
otteluseuranta kaynnistyy esim. liigan sivuilla [

aikalzd A

(ja mydhemmin teksti-tv:ssa)
kun nappia painetaan.

2. Valitse molemmille joukkueille maalivahdit Maalivahtijaksot (Joukkue A):

klikkaamalla annetuista vaihtoehdoista oikeat (W) # 36 LAAKSD MARKUS

maalivahdit kentélle. Ei tarvitse erikseen painaa {7} #66 STRANDBERG SANTTU
"Lisda” -nappia, vaan klikkaa suoraan nimea.
Esimerkiksi jos maalille tulee #36 LAAKSO MARKUS,
niin klikkaa hanen nimeééan: se riittda. Huom! () #0Eimaaivahtz

MV on valittava kentélle, muuten kello ei aktivoidu! i sk i )
#0 —-merkinta tarkoittaa ilman maalivahtia pelaamista
ja sita ei saa kdyttaa missaan muussa tarkoituksessa!

Algita erd ] fleizdmadrs

i) #72 PUSKA ARTTU

36 LEPRE ] D

[
[
[=]

Jos mv vaihtuu pelin kuluessa, valitse oikeaan aikaan oikea maalivahti. Nyt pelin
kdydessa "lennossa” vaihdettu tyhja maali tallentuu yhdelld klikkauksella “Ei maalivahtia”
-kohdasta, jolloin otteluseurantaan saadaan reaaliajassa "mv-tyhja” merkinta.

3. Aikalisat voi kirjata klikkaamalla oikeaan aikaan kyseistad joukkuetta.

Korjaa aika, jos meni vaarin. Jos meni vaaralle joukkueelle, niin

tyhjenna avautunut kentta ja klikkaa hiirelld jostain muualta, niin 2017
tilanne palautuu takaisin. Yleisomaara toimii samalla tavalla. I
Huom! Naita merkintdja ei erikseen tallenneta mistaan. :

4. K&yt pelikelloa normaalisti. Ajan véri on musta Kello (nouseva)

kun ottelu on tauolla, vihrea kun kello on kdynnissa ja

punainen kun kello on pysaytettyna. Voit lisata :
sekunteja ja minuutteja plus- ja miinusnapeilla myds 00:00 e

kellon kaydessa. Koska kellossa ei viela kaikki
taustatarkistukset toimi, muista olla tarkkana aikojen Vaihda kello
suhteen. Et voi ylittda erdaikaa £ napeilla, vaan kello
on aina kdytettava eran loppuun! Huomaa, etta

"Vaihda kello” linkista voit valita joko nousevan tai | - |

laskevan kellon. Nouseva kello soveltuu paremmin :I 0003 |—| Prysdyts

salibandyyn. -

Vaihda kello

5. Maalien ja rangaistusten kentdt aukeavat nyt seka itse ruutua klikkaamalla etta
"Lisda”-napeista. Editoida voi klikkaamalla kyseista tietorivia. Maalien ja rangaistusten
aikoja muuttaessa TiTu tunnistaa nyt minuuttien ja sekuntien valiin valimerkiksi pilkun,
pisteen, kaksoispisteen ja puolipilkun. Maalien ja rangaistusten lisddmisesta on kerrottu
lisaa alapuolella.
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6. Maalit syotetdan LeSportista totutulla tavalla. Plus-miinukset voi myd&s syoéttaa, lisaa
vélilyonti eri pelaajien numeroiden valiin. Maalivahtien numerot tai IM/TM merkinnat
ilmestyvat omiin bokseihinsa (ympyroity alla) automaattisesti, jos mv-jaksot on kirjattu
oikein.

Huomaathan myds, ettd salibandyssa EI ole toista sy6ttajaa. Toistaiseksi 2. syo6ttaja-
valikko ndkyy, mutta poistunee lahitulevaisuudessa...

Maalit (FBC Dux) Yht: 4 kpl

Maali

Atka: Teki: 1L 2= Tyy:
. — o

sese [f N2 (S~ (¥ [§ [§ [ ~
Tekii: |F 77 UUSIMEKI JUSSI |v| | I =
1. zyttEE: |F-’lZAh1‘I’DhEh PERTTU |.....| M) My
?_%ﬁ |'-fa tae... |'| | | 34
Tyypit: |"|"'." |v| |'."3 tze |v| |'."3 tze |v| |'."3 tze |v|
| Takaizin | | Foista | | Talennz |

Tarkeita huomioita maaleihin liittyen:

A) YV /YV2 -merkinnat eivat tule automaattisesti! Tarkista my6és IM/TM merkinnat!

B) Ohjelma ei mydskaan osaa paattaa rangaistuksia automaattisesti. Muista siis lisata
kyseiset merkinnat itse ja kirjata jaahyt paattymaan oikeaan aikaan!

C) Jos editoit aikoja, ole erityisen tarkkana!

D) Jos teet virheellisen RLO-merkinnan onnistuneen rangaistuslaukauksen (RL) sijaan,
RLO-merkintaa ei voi muuttaa. Poista se ja tallenna uudelleen RL-merkinnalla.

E) Jos maalivahti vaihtuu RL:n ajaksi, huomaa, ettd ohjelma ei hyvaksy kaikkia
tapahtumia samalle ajalle. Toimi alla olevan esimerkin mukaan:

58:13 Steelers 19 VAHTOKARIJaskko MVsisin i oot
58:14 7-4 AIF RL 16 KUISMA Matias

_ 19 VAHTOKARI Jaakko
58:15 Steelers 1 JARVIMEM Antti MV sisdan MV ulos

Eli tassa esimerkissa rankkaria torjumaan tuleva mv on laitettu sisaan sekunti ennen
RL:n suorittamista. Maali (tai epdonnistunut RLO) merkitaan oikeaan aikaan. Maalin
jalkeinen mv-vaihto on merkitty sekunti maalin syntymisen jalkeen. Talla tapaa myds
mahdollinen mv:n torjunta saadaan tilastoitua.
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7. Rangaistukset syotetdan klikkaamalla koti tai

vierasjoukkueen "Rangaistukset” boksien alta 10ytyvaa - ——
"Lisd4”-nappia. Toimintatapa on siis sama kuin LeSportissa - "andaisius -

aikoinaan. Sarakkeet toimivat seka nappaimilla etta Saa: Kir: Min: Syy: Lyh:  ET:
pudotusvalikosta. l_ |_ |_ |_ l_ l_ l_ I? I_
Toistaiseksi siirretyn rangaistuksen merkinta ei tule saa: valitse.. |v|

automaattisesti! Muista tarkistaa myo6s rangaistuksen
paattymisaika (sek&an ei valttdmatta tule automaattisesti). ¢
Rangaistuksien syyt I16ytyvat valikosta
aakkosjarjestyksessa.

Valtse, . |1r|

a

va

a

Tilastoinnin nopeuttamiseksi minuutti-valikosta 16ytyy nyt
"yhdistelmajaahyt” 2+2 min, 24+10 min ja 5+20 min.
Tallgin TiTu lisda toisen pienen rangaistuksen, 10min tai | Takaisin | | Tallenna
20 min rangaistuksen suoraan rangaistusruutuun
tallentaessa.

Min: | Va

Waltse. .. |v|

Rangaistusta kirjattaessa merkitdan myo6s rangaistuksen antanut erotuomari valitsemalla
joko PT1 tai PT2. Tarkista erotuomareilta kumpi heistd on PT1 ja kumpi PT2. Tuomarit
tietdvat jarjestyksen heille toimitetuista asetteluista. Se jonka nimi on asetteluissa
ilmoitettu ensin, on PT1 ja jalkimmainen on PT2. Ottelupdytakirjaan on syyta merkita
sama jarjestys!

8. Era pastetadn kayttamalla ]
kello oikeaan paattymisaikaan -
; naki 20:00 ——

(yleensa 20:00). Ainakin

toistaiseksi kello todellakin i i ikt

pitda kayttda loppusekuntien [ e
ajan. Taman jalkeen painetaan Vaihda kello .
“"Lopeta era” nappia.

9. Kirjaa seuraavaksi maalivahdin torjunnat. Maalivahti
Tarkista huolellisesti kaikki merkinnat ja ajat!
Varsinkin silloin jos on mv on vaihdettu/ollut S P
poissa! Jos mv on ollut poissa ja palautettu E 00:00 20:00
kentalle, ja taas otettu pois, jne, kirjataan T

eran torjunnat ylimpaan mv:n boksiin.

|# 36 LAAKSD MARKUE | - |

Huomaa maalivahdeista viela se, etta

"#0 Ei maalivahtia” tarkoittaa ilman mv:ta
pelaamista. Tata ei saa kayttaa mihinkaan
muuhun tarkoitukseen. Nolla-numerolle ei
mydskaan kirjata torjuntoja koska ne eivat
tilastoidu!!!!

Tallenna
Muista aina tallentaa merkinnat! Z

Tarkista myds ennen uuden eran aloittamista maalivahdit ja sen jalkeen paina "Aloita
erd” -nappia. MV-jakso tallentuu talléin automaattisesti.

j—
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KUN OTTELU PAATTYY

10 A. Jos ottelu ratkeaa normaalilla peliajalla: Tarkista, etta lopputulos on oikea!
Paina “Lopeta era” nappia. Koska torjunnat eivat tule automaattisesti, ja etenkin jos niita
joutuu odottamaan, paina tassa valissa "Tallenna lopputulos” ja syd6ta maalivahtien
torjunnat ne saatuasi. Jos saat torjunnat heti, niin tallenna ne ensin ja sitten paina
"Tallenna lopputulos”.

10 B. Jos ottelu on ajassa 60:00 tasan: Lopeta erd ja tallenna torjunnat. Jatkoajan
alkaessa tarkista maalivahdit ja aloita jatkoaika.

11. Jos tulee jatkoaikamaali, paina “Lopeta erd”, tallenna torjunnat ja sitten “Tallenna
lopputulos”. (Siis tassakin: JOS torjunnat saa heti, niin ndin padin, mutta jos kestaa, niin
sitten lopputulos tallennetaan ensin ja torjunnat kirjataan mydhemmin!)

HUOM! Mikali ottelussa EI ole RL-kilpailua, niin siirry suoraan taman ohjeen
viimeiselle sivulle, kohtaan nro 13, eli tilastoinnin lopetukseen.

12. Jos ottelussa on rangaistuslaukauskilpailu (RL-kilpailu) eli ottelu on paattynyt
jatkoajankin jalkeen tasan ja voittaja pitda selvittaa (esim. finaaleissa) niin RL-kilpailu
tulee tilastoida alusta loppuun alla kerrotulla tavalla. HUOM! RL-kilpailu ei tarkoita ottelun
keskelld sattuvaa yksittdistd rangaistuslaukausta, vaan varsinaisen peliajan jéalkeen
tapahtuvaa, voittajan selvittdmiseen tarvittavaa rangaistuslaukauskilpailua! VL-termi
tulee jaédkiekon puolelta sanasta voittolaukaus, mutta salibandyssa puhutaan RL-
kilpailusta.

RL-kilpailu aloitetaan painamalla ruudulla olevaa "Aloita VL-kisa” —painiketta. Napin
painamisen jdlkeen avautuu seuraavanlainen ikkuna:

LOEUKSISEvE OukkEue

O & JaS-AnMmat
Pelamsjm (YViesrm=) Mamlivabhtl (Koti)
1 1
[\-’ﬂllf'\r | - l'\u’nln\-r - T LisHE |
Fdre i b reilaapa r [ % EETHEY N H WLk Tulos [ EETH Wil TLavwa

Keakevtm

Oletuksena ohjelma tarjoaa vierasjoukkuetta aloittamaan RL-kisaa. Jarjestysta voit
vaihtaa klikkaamalla toisen joukkueen nimea.

Kun oikea aloittava joukkue on valittu, valitse pudotusvalikosta oikea laukoja ja
torjumaan asettuva maalivahti.
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Jos rangaistuslaukaus onnistuu ja tuomari hyvaksyy maalin, rastita "Maali” ja paina
—-painiketta.

taman jalkeen viereista "Lisaa”

Laukaiseva [oukkue:

> FoPS (m) JaB-Ahmat

Pelaaja (Vieras)

Maalivahti {(Koti)

l# 12 VIIEINEDQSEI ERIE

s —
|--| |# 1-"'- SLONTALUISTA "RANTFRI-I--l ( ]MHH')E Liz®m® D
4

sivu 8

Joukkue Pelaaja

Mlaalivahth VLK Tulos

mMaall | volttava

Kook eyts |

Laukaisuvuoro vaihtuu -> voit tallentaa seuraavan laukauksen. Etene RL-kilpailun
loppuun edelld mainitulla tavalla, laukaus kerrallaan. Jos teet virheen, paaset editoimaan
klikkaamalla haluamaasi tietorivia.

Lauibks i e oukku=

) FePs - JEE-ARMEE

Pelaaja (Vieras) raalivahtl (Kot}

Valitse. | -—l |rr 35 SUOMNTAUSTA SANTEHIi-- ] Mol Liass
[ raea Ioukkue [ “Pelaala Maativant | VLK Tulos | Maall | \rnirr.tw.i
11 Jaa-Ahmat i4 35 0 -1 | = -

[ | [ -
ia 18 B-Ahmar |52 as |o-2 = I |

| £l

|=]
| =] &= Mma - | Escksyla |

Tallennettuasi kaikki laukaukset, pitaa valita voittava maali, eli se RL-kilpailun yritys joka
ratkaisi voiton. Jokaisen tietorivin kohdalla on "Voittava” -rastiruudut. Laita rasti oikean
yrityksen kohdalle ja paina alapuolelta isoa “Tallenna voittava maali” —nappia.

Huomioitavia asioita RL-kilpailua tilastoitaessa:

- Vain yksi maali voi olla voittava maali!

- Voittavaksi maaliksi valittu tietorivi muuttuu punaiseksi. Ald hatkahda tésta.

- TiTu ei huomioi RL-kisaa tehopoérsseissa lainkaan.

- Voittava maali -merkinta siirtyy TiTussa kyseisen joukkueen maalisarakkeeseen. Tata
maalia EI voi maalisarakkeessa editoida, vaan se pitda tehda VL-kisan puolella, jonne
padsee takaisin “"Korjaa VL-kisa” -napilla.

Jos ei ole korjattavaa, paina "Lopeta VL-kisa”. Taman jdlkeen paina “Tallenna
lopputulos”.
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13. Kun ottelu on pdattynyt kokonaan, tallennettuja tietoja pystyy viela tédssa vaiheessa
muuttamaan TiTussa.

14. Kun tiedot on syétetty oikein, paina "Lopeta ottelu”, jolloin mitadn ei enaa voi
muuttaa. Ottelua EI SAA MISSAAN NIMESSA jattaa lopettamatta! Sulje lopuksi
selain. Ohjelmassa ei ole erillista "sulje” -toimintoa.

Jos TiTu ilmoittaa, etté “péivitysjonossa on tietoja”, ei ottelua téllbin ole vield lopetettu
oikein, eikd kaikki tiedot ole tallentuneet! Varmista, ettd yhteydet toimivat ja kokeile
hetken péaéstéa uudelleen.

15. Mikali ottelun lopettamisen jalkeen huomataan virheita, niista pitaa
ilmoittaa sarjavastaavalle kirjallisesti séhkopostiin. Viikonloppuisin ei valttamatta
kukaan paivysta puhelimen pddssa. Sarjavastaavien yhteystiedot |6ytyvat talta sivulta:
salibandy.net/yhteystiedot/henkilokunta/kilpailutoiminta

TiTu-OHJEEN PAIVITYSHISTORIA

Versio 1.7.
- Pienia uuden kauden paivityksia. Ei merkittavia muutoksia.
- Kirjautumisosoite on nyt https alkuinen. Vanha http toimii myds.

Versio 1.6.
- RL-kilpailun tilastointi on muuttunut (kohta 12).
- Siirretty paivityshistoria ohjeen loppuun.

Versio 1.5.

- TiTulle on lisatty Java-sertifikaatti. Tama nopeuttaa tilastoinnin aloitusta.

- TiTun toimivuutta voi testata nyt myds omalla testisivulla (kohta C).

- Rangaistuksien min-valikosta l6ytyy nyt yhdistelmajaahyt, esim. 2+10 min (kohta 7).
- Maalin lisdyksessa maalivahdit on nyt lisdtty omiin plus/miinus bokseihin (kohta 6).

- Lisatty ohjeistus mv-vaihdosta rangaistuslaukauksen aikana (kohta 6 E).

Versio 1.4.

- Lisatty ohjeistus RL-kilpailusta (kohta 12).

- Epdonnistuneen rangaistuslaukauksen (pelin aikana) voi nyt lisata.

- Ohjeistettu virheellisestd RLO-merkinnasta (kohta 6).

- Korostettu sita, ettei tilastointia saa jattaa lopettamatta ottelun jalkeen!
- Muita pienempia tarkennuksia ja termien paivityksia.



